Modulo 2: Técnicas Avanzadas de
Sonorizacion

INFORMA
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Principales efectos

* Reverb (reverberacion) :La reverberacion es un fendmeno sonoro
producido por la reflexion que consiste en una ligera permanencia del
sonido una vez que la fuente original ha dejado de emitir. Nos sirve

para posicionar la voz en un espacio determinado.. Iglesia...emular
un recuerdo o un pensamiento.

Uso de la sala Teo (8)

Teatro y palabra hablada 0.4 - 1

Musica de camara 1-1.4
Musica orquestal 1.5
Opera 1.6-1.8
Musica coral y sacra hasta 2.3



Principales efectos Il

* Echo/delay (eco):es un efecto de sonido que consiste en la multiplicacion y
retraso modulado de una sefal sonora. Una vez procesada la senal se
mezcla con la original. El resultado es el clasico efecto de eco sonoro.
Retraso: es el tiempo que tarda en producirse un eco, suele medirse en
milisegundos o estar sincronizado con un tempo.

Feedback o retroalimentacidn: es la cantidad de veces que se repite la
sefnal sonora pudiendo ser cualquier valor entre una e infinito.




Principales efectos Il

e Existen muchas combinaciones de efectos basados en : ¢
-tono o pitch.

* -flanger:sonido metalizado oscilante, sobre todo en frecuencias medias y
altas. El efecto flanger se obtiene duplicando la onda sonora original; una
de las ondas se mantiene limpia de procesado, mientras que a la segunda
se le aplica un.

* -chorus:El efecto Chorus es la resultante de retrasar una sefial original en
tiempo y mezclarla con una senal modulada.

* Entre sus usos destaca el del enriquecimiento de la sefal, ya que produce
la sensacion de que varios instrumentos tocando en conjunto o varias
voces cantando al unisono.

e distorsion.
* Reverse o revertir.
* Infinitas combinaciones....



Dindamica

* Compresor:un compresor es un procesador de sonido destinado a reducir
el margen dinamico de la seinal. Esta tarea, se realiza reduciendo la ganancia
del sistema, cuando la seiial supera un determinado umbral.




Dinamica Il

* Noise gate ( puerta de ruido): elimina el posible ruido
de fondo en las partes de silencio de |la grabacion
gue es cuando mas se nota.

* Fade in - fade out ( aparecer — desvanecer ):Entrada
de menos a mas o salida de mas a menos volumen.



Mezcla

 Comprueba siempre que la voz esté en primer
plano y la musica no |a tape ni afecte a la
inteligibilidad.

* Procura normalizar tu mezcla a Odb cuando

acabes para que se oiga a un buen volumen. °
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NUNCA LLEGUES AL ROJO DIGITAL.



Libreria de Efectos de sonido

o -https://www.freesound.org/

- https://sound-effects.bbcrewind.co.uk

* Puedes usar efectos para recrear situaciones o
acciones que acompanen a la locucion.
Recuerda que los sonidos también tienen
derechos a la hora de elegirlos.



MuUsica de libreria

* Depende de la licencia de la musica puedes usarla o
comprarla. Averigua qué musicas son las adecuadas
para cada proyecto.

e https://www.epidemicsound.com/
(bajo suscripcion)

e http://dig.ccmixter.org/ (gratis)

e http://www.freeaudiolibrary.com/es/
(pago por cada cancion)




Conclusion

* Experimenta con todos estos parametros para
ir desarrollando tu oido para reconocer cada
uno de los matices posibles.
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*Experimenta . -
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*iExperimenta!
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